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  〈 オプション 〉 ピース→サイズ                                          

 

＊機能 ＊   

   １スタイル内にサイズ別にバラバラに入力されたピースを 

各ピースごとに重ねデータとしてまとめます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊制限条件 ＊   

   ・グレーディング後（マスターグレーディング後）のデータであること 

・サイズ展開数とピース数に矛盾が無いこと。 

（矛盾例：３サイズなのに３で割り切れない数のピースデータがある） 

   ・小サイズから大サイズ順にピース順を揃えてから実行すること。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊手順 ＊   

   ①スタイルデータを検索します。 

   ②【グレーディング】→【スタイルプロパティ】を開きサイズ展開をセットします。 

 

 

 

 

          この辺りをクリックすると 

          サイズ指定ダイアログが開きます 

 

 

   ③  ピース順入替  で各ピースを小サイズから大サイズに並び替えます。 

     （重ねるピースは必ず展開サイズ分準備してください） 

 

 

 

 

 

                               並び替えが終われば  

 

          ※全サイズ共通のピースもサイズ分必要です。 

          【編集】→【ｺﾋﾟｰ（ｵﾘｼﾞﾅﾙ）】でコピーできます。 
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   ④設定が終わればスタイルプロパティを終了します。 

 

   ⑤全ピース名一覧で「ｄ」になっているピースがあれば 

    【グレーディング】→【マスターグレーディング】を実行し、ピースの状態を「ｇ」（黄色）にします。 

 

                       

 

            

⑥【オプション】→【ピース→サイズ】 を開きます。 

 

 

   ⑦ 

  

 

 

 

 

  全ピース  ⇒ クリックで重ね実行（全ピース対象）  （サイズ展開数ずつ上から順番に重ねます） 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ピースを選択  ⇒ 選択したピースだけ上から順番に重ねます 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

   キャンセル  ⇒ 【ピース→サイズ】をキャンセルします。 

 

  □ラベルを初期化する  ☑あり ⇒ すべてのラベルを消去します 

                 □なし ⇒ マスターのラベルのみ残します 


